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NOSILKA: Doc. mag. Barbara Dovecar

ECTS: 12 (20 ur predavanj; 100 ur vaj; 180 ur samostojnega dela)

Studijsko delo je sestavljeno iz posameznih tematskih sklopov s podro¢ja vizualnih komunikacij, s
poudarkom na predavanjih ter samostojnem ustvarjanju in oblikovanju Studentov.

Studentje spoznajo koncepte in procese nadrtovanja embalaZe in celostne grafiéne podobe za
produkt / izdelek.

Vsak oblikovalski izdelek (projekt) ima svoj skelet, ta skelet je zgodba oz. koncept. Skozi dojemanje
koncepta, ki postavlja rdeCo nit oblikovanja celostne podobe in embalaze produkta, se predstavi
razlicne mozne pristope in metode dela.

Predstavljena vsebina:

1. Pomen in oblikovanje celostne grafiéne podobe za produkt/izdelek (ali sklop produktov):

- Studentje se seznanijo z osnovami tipografije, barv in kompozicije, ki skupaj z imenom
produkta tvorijo osnovne elemente identifikacije celostne grafi¢ne podobe produkta.

- Seznanijo se z oblikovanjem znaka in logotipa ter pomenom pravilnega izbora tipografije,
barv, fotografskega materiala ali ilustracije. Seznanijo se z oblikovanjem in vsebin priro¢nika
celostne graficne podobe izdelka

- Seznanijo se s pojmom in pomenom dinamiéna celostna graficna podoba

- Spoznajo zakonitosti osnovnih oblikovalskih elementov.

2. Pomen embalaZe in oblikovanje embalaZe za produkt/izdelek (ali skop produktov):

- vrste embalaZe, funkcije embalaze

- komunikacijski in trzni vidik embalaze

- likovno izrazni vidiki (tipografski, fotografski, ilustrativni)

- okoljski vidik embalaze

- pametna in aktivha embalaza

- materiali in tehnologija

- strukturiranje informacij na embalazi

- nacrtovanje in oblikovanje embalaZe za doloéen produkt / izdelek (produkte / izdelke)

3. Vizualizacijske tehnike:

Na predavanjih in na demonstracijah v racunalniski ucilnici bodo predstavljene osnove racunalniske

grafike v dva in tri razseznostnem prostoru in njihova integracija v stvarnem svetu. Vsebina bo
strukturirana na ve¢ medsebojno prepletenih sklopov. Najprej bo poudarek na obdelavi in predelavi
bitnih slik ter na osnovah rastrskega racunalniskega slikanja oz. na spoznavanju digitalnega barvnega
prostora. Naslednji sklop bo zajemal dvodimenzionalno vektorsko in tudi tehni¢no risanje. V
nadaljevanju bodo Studenti spoznali osnove digitalnega modeliranja z uporabo razli¢nih tipov krivulj



s | FAKULTETA ZA DIZAIJN
SAMOSTOJNI VISOKOSOLSKI ZAVOD DODIPLOMSKI §TUD|J
OBVEZNI PREDMET

in geometrij. Razlicne tehnike racunalniskega modeliranja bodo nadgrajene z osnovno digitalno
vizualizacijo 3D modela.

Vsebina predmeta se nanasa na domace in tuje prakse obravnavanih strokovnih tematik.

Studenti bodo zmozni:

- prepoznati primere dobrih praks s podrocéja celostnih grafi¢nih podob, publikacij in embalaz
in vrste simbolov;

- analizirati naro¢nikove trenutne in bodoce potrebe;

- analizirati ustreznost embalaze za razli¢ne vrste izdelkov narejene iz razli¢nih vrst materialov
in za razli¢ne ciljne skupine.

- evalvirati obstojece stanje celostne graficne podobe in embalaze;
- aplicirati teoreti¢no znanje v prakti¢ne projekte;

- pojasniti vpliv materialov, in tehnoloskih postopkov na dizajn embalaze v kontekstu
trajnostnega oblikovanja.

- interpretirati (znane) koncepte s podrocja lokalne in globalne kulture, umetnosti, Zivljenja, ...
- ovrednotiti odlocitve, pomen in posledice oblikovalskega dela;
- Poznavanja in razlikovanja CAD in CAM tehnologij;

- Poznavanja digitalnega sveta in temeljnih osnov racunalniske grafike s poudarkom na
raCunalniskem risanju, modeliranju in vizualizaciji;

- Razlikovati med rastrsko in vektorsko grafiko;

- Poznavanja, razumevanja in uporabe osnov tehnicne risbe za izris preprostih predmetov

Navedeni Studijski izidi se nanaSajo na poznavanje in razumevanje Studijskih vsebin tudi v
mednarodnem in medkulturnem kontekstu.



