SAMOSTOINI VISOKOSOLSK! ZAVOD

rd FAKULTETA ZA DIZAJIN

Delavnica je zasnovana za ucenje 3D modeliranja v Blenderju, s poudarkom na notranji opremi in
arhitekturnih modelih. Na prvem dnevu se udeleZenci seznanijo z uporabniskim vmesnikom
Blenderja, uvozijo krivulje iz AutoCAD nacrtov ter modelirajo stene in odprtine za vrata in okna. Drugi
dan se osredotocijo na modeliranje trdih povrsin (kuhinja ali kopalnica) ter se naucijo naprednih
tehnik modeliranja. Tretji dan je namenjen UV mapiranju, dodajanju materialov, postavitvi luci in
izvedbi prvega renderja z uporabo HDRI slik za izbolj$anje svetlobe. Cetrti dan udeleZenci spoznajo
sculpting tehniko za modeliranje organskih oblik, kot so rastline in preproge. Zadnji dan zakljucijo
modeliranje dnevne sobe ter izvedejo koncne renderje. Delavnica je primerna za zaletnike in
napredne uporabnike, ki Zelijo izboljsati svoje 3D modelirne sposobnosti.



