
 

 

 

 

Delavnica je namenjena začetnikom in tistim, ki želijo izboljšati svoje znanje 3D modeliranja 

v programu SketchUp ter fotorealističnega renderiranja v V-Rayu. Udeleženci bodo spoznali 

osnovne in napredne modelirne tehnike, delo s komponentami, osvetlitev scene, ustvarjanje 

materialov ter izdelavo visokokakovostnih vizualizacij. Primerna je za študente notranjega 

oblikovanja in vse, ki jih zanima 3D modeliranje in renderiranje interierjev. 

 

Program delavnice (25 ur / 5 dni) 

1. dan – Osnove SketchUpa (orodja, skupine, komponente, izdelava preprostega objekta) 

2. dan – Napredne tehnike modeliranja (kompleksne oblike, referenčni načrti, 3D Warehouse, 

modeliranje interierja) 

3. dan – Uvod v V-Ray (osnovni pojmi, materiali, osvetlitev, praktična vaja) 

4. dan – Napredne tehnike osvetlitve in renderiranja (HDRI, IES svetila, kakovost renderja) 

5. dan – Finalizacija in post-produkcija (končne nastavitve, predstavitev projektov) 

 

Udeleženci morajo s seboj prinesti prenosni računalnik z nameščenima programoma 

SketchUp (priporočena Pro verzija) in V-Ray, računalniško miško za lažje modeliranje ter 

zvezek in pisalo za zapiske. 


